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CE2-ACP8-Banque de problèmes pour s’entrainer 

L’enseignant est libre de choisir les problèmes, il n’y a pas d’ordre prédéfini. Il est conseillé de faire 

résoudre environ deux problèmes par jour. Cette banque de problèmes peut être utilisée pour les 

élèves les plus rapides lors des ateliers en autonomie, ou comme banque ressources pour un travail 

d’entrainement quotidien. Les nombres peuvent être modifiés.  

Il sera important de demander aux élèves d’utiliser un des schémas de structure (celui choisi dans la 

classe), soit en leur faisant dessiner, soit en utilisant les matrices vides à découper. 

Problème 1 

Au zoo, le vétérinaire soigne 69 animaux à plumes. Il compte 17 autruches et des flamants roses. 

Combien y a-t-il de flamants roses ? 

 

Problème 2   
Moussa rassemble les timbres de sa collection dans un album. Il a 45 timbres étrangers et 12 timbres 

français.  

Combien a-t-il de timbres en tout ? 

 

Problème 3 

Dans mon classeur, il y a des feuilles roses et des feuilles blanches. En tout, j’ai 100 feuilles, dont 45 feuilles 

blanches. Combien de feuilles roses y a-t-il dans mon classeur ? 

Problème 4 

M. Patate a planté des pommes de terre et des salades en rangées dans son jardin. Il a planté 12 rangées de 

pommes de terre et 5 rangées de salades. Combien de rangées a-t-il plantées en tout dans son jardin ? 
 

Problème 5 

Lola a dépensé 45 € pour acheter un pantalon et une chemisette. Le pantalon a coûté 29 €.  

Combien a coûté la chemisette ? 
 

Problème 6 

Dans un train à étage, il y a 78 places. Il y a 35 places au rez-de-chaussée.  

Combien de places y a-t-il au premier étage ? 
 

Problème 7 

Au jeu de fléchettes, Lola a gagné 45 points à la première partie et 50 points à la seconde partie. 

Combien de points a-t-elle gagnés en tout ? 
 

Problème 8 
Léo a 68 images. Il a 34 images rouges, les autres sont bleues. 

Combien a-t-il d’images bleues ? 

 
Si besoin de plus de problèmes, reprendre les mêmes habillages en variant les nombres.  


