CE1-Situations de découverte-NC3 R M A

CE1-NC3 : le MISTIGRI des DOUBLES et des MOITIES
e Objectif

Calculer les doubles et les moitiés de nombres simples jusqu’a 60.

e Matériel pour 2 joueurs.
Le jeu comporte 45 cartes.
» La carte Mistigri.

» Les 22 cartes de nombres et de leurs doubles.
» Les 22 cartes de nombres et de leurs moitiés.

e Déroulement 3 2 joueurs.

Selon les performances des éleves distribuer toutes les cartes aux joueurs.

Par exemple, on peut prendre toutes les cartes mélangées, ou les 22 cartes pour jouer

uniquement avec les doubles, ou les autres 22 cartes pour jouer uniquement avec les moitiés,
soit encore, une partie des cartes en limitant la taille des nombres (doubles et moitiés ne

dépassant pas 710).

Tous les joueurs posent devant eux les paires qu'ils peuvent constituer.

Puis, chaque joueur fait tirer une carte de son jeu a son voisin situé a sa gauche, qui pose deux

cartes s'il a réussi a réaliser une paire.

Le joueur qui reste a la fin avec le Mistigri est le perdant.

Le Mistigri Exemple d’une paire

D’apreés le site L’école de Crevette le blog d’une maitresse de cycle2
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