CE1-AEI-G3-N1 ROMA

CE1-G3 : se déplacer sur un quadrillage
Activités * fiche pour les éléves

Prénom

1. Trace sur le dessin avec des fleches un chemin qui permet a la souris de manger le

fromage. _
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3. L'escargot veut manger la fraise.Trace le trajet de I’escargot en suivant les fleches.
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L’escargot peut-il manger la fraise ? Oul NON
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Prénom

4. Dessine le coeur bleu @ 3 sa place :

F2. e _[112[3]4]5]6

Puis déplace-le en suivant les consignes

Dans quelle case arrive-il ? .....ccccoveevvrveieiennn.

5. Dessine sur le quadrillage un déplacement qui permet a () d’aller rejoindre ().

7NN
N

L

-
sl
e

Puis écris ton déplacement en utilisant les fleches
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G3 : se déplacer sur un quadrillage
Activités * correction pour I’enseignant
1. Trace sur le dessin avec des fleches un chemin qui permet a la souris de manger le fromage.
il y a plusieurs chemins possibles : en voici un :
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3. L’escargot veut manger la fraise. Trace le trajet de I'escargot en suivant les fleches.
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L’escargot peut-il manger la fraise ? oul
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Prénom

4. Dessine le cceur bleu @ asaplace:

t2. @] 1]2[3]4[5]6]

Puis déplace-le en suivant les consignes.

Dans quelle case arrive-il ? la case b4

5. Dessine sur le quadrillage un déplacement qui permet a d’aIIer rejoindr .
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Puis écris ton déplacement en utilisant les fleches
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